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- Vallarmoérk markast vid skurd sem liggur haegra
meginn vid brautina. Linan er 6endanleg i badar attir.

- Skurdur uppvid korfu er utan vallar og er merktur med
staurum. Bandid milli staurana er ekki vallarmorkin

heldur er hun bara til ad sina hvernig staurarnir liggja.

Staurarnir marka vallarmork!




Braut 3
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- Preféld kvod fyrir framan teig, markast af trjam og

grein sem liggur a milli peirra. Fallreitur er i kvodinni
milli trjanna




Braut 4
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- Vallarmork markast vid tjaldsvaedi (slegid gras) og
gongustig vid enda brautar
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- Laekur sem liggur i gegnum brautina er utan vallar




&?-‘Br'aut 6
"9 1Im -
di+ “bar 3

- Vallarmork markast medfram laek vinstra meginn vid

- Val um ad fara a fallreit ef diskur lendir utan brautar.
Fallreitur a raudum teig




- Vallarmoérk markast vié gongustig medfram allri
brautinni. ATH! Gongustigurinn sjalfur er utan brautar.
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- Vallarmoérk markast medfram géngustig eftir allri
brautinni. ATH! Gongustigurinn sjalfur er innan
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- Vallarmork midast vid gongustiginn og slegna tunid a

braut 10. A tini er spreyjud 6r sem markar

vallarmérkin a milli tans og géngustigs
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- Vallarmoérk vinstra megin merkt med spreyiji, par sem
pau maeta lseknum tekur hann vié og markar
vallarmorkin afram upp medfram brautinni.

- Svaedi merkt med staurum a midri braut er utan

vallar.
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- Vallarmork vinstra megin merkt med spreyiji, par sem pau
meaeta gongustignum markast vallarmork vid hann.

- Vallarmoérk haegra megin merkt med spreyiji, liggja niour med
allri brautinni, svo ad kvédinni og afram upp

- Kv6d vinstra meginn vid stofn sem merktur er med "M" og
badan pa grein sem er fjeerst brautinni. Fallreitur fyrir kvéd a
raudum teig. Gul punktalina synir kvod, bein lina fra kvod ad
koérfu. Ef diskur fer 6fugu meginn vid kvod og endar vinstra
meginn vid gulu linuna ertu bdinn ad missa kvédina. Annars er
diskurinn utan vallarmarka.

- Laekurinn vid kérfuna spilast sem frisvaedi
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- Vallarmork liggja medfram teig, yfir gongustiginn og

padan markast pau vid géngustig medfram allri
brautinni




Braut 14
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Par 4

AL E RPN S

- Vallarmork markast vid géongustig sem liggur medfram
braut.

- Laekur a midri braut spilast sem frisvaedi
- Val um ad fara a fallreit ef diskur lendir utan brautar.
Fallreitur & hvitum teig
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- Tvofold kvod milli tveggja trjaa viod teig. Fallreitur fyrir
kvadirnar er upphafsteigur
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- Tjaldsvaedi vid enda brautar er utan vallar
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- Skurdur milli blaa og hvita teigs spilast sem frisvaedi.
- Onnur vallarmérk markast vié trjalinu og tjaldstaedi.

Kvod vinstra meginn vid fyrstu o6spina. Fallreitur fyrir
kvoo a hvitum teig.

- A midri braut er grunnur moldarskurdur (merktur med
graenum linum a mynd, skurdurinn spilast sem frisvaedi.
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- Vallarmork vinstra meginn vid braut markast med
gongustignum. ATH! Gongustigurinn sjalfur er utan

brautar.




